MC01 · Forklaret løsning
En hændelse er noget, programmet reagerer på. Her er hændelsen et tryk på A. Blokken inden i A-hændelsen bestemmer, hvad der sker bagefter.
I grundøvelsen ligger vis ikon med hjerte inden i når der trykkes på knappen A. Derfor vises hjertet ved et tryk på A. En løs vis ikon-blok ved siden af hændelsen er ikke det samme som en blok, der er forbundet inde i hændelsen.
I ekstraopgaven åbner du billedvalget på vis ikon i den importerede kopi og vælger ja. Vent på, at simulatoren er klar, og tryk så på A. Nu vises et flueben. Originalen bevarer hjertet, når du kun redigerer kopien.
Hvis simulatoren er tom, skal du først kontrollere, at den er startet. Genstart simulatoren, og lad editoren blive færdig med at indlæse. Tryk derefter på A for at vise ikonet; genstart alene viser ikke billedet.
Filer: MC01-Min-lysbesked.hex viser hjertet. MC01-Loesning-flueben.hex viser fluebenet. Åbn dem via Startskærm → Importer → Importer fil, og vælg Gå i gang! efter filvalget. Giv importerede kopier tydelige navne.
B har ingen tilknyttet hændelse og ændrer derfor ikke billedet. Efter genstart er LED-skærmen tom. A viser billedet igen, også efter flere tryk.
SkrivSikkert · MC01 · 




